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Ein Ubungsmaterial fur die Arbeit mit den Zahlen
bis 20 im ersten Schuljahr’

Hartmut Spiegel / Anne Weddeling

Arbei

m Zahlenraum von 0 — 20

Die unten beschriebene Arbeit an der
Reihe der Zahlen (- 20 beruht auf folgen-
den konzeptioneilen Uberlegungen;

@ Im Unterschied zum derzeit iiblichen
Anfangsunterricht, bei dem der Zahlen-
raum bis 20 tiber das erste Schuljahr ver-
teilt kleinschrittig bearbeiter wird. wird
hier ein ganzheitlicher Ansatz gewdhlt.
Als “ganzheitlich” wird das Konzept des-
wegen bezeichnet, weil die Kinder sich
gleich mitdem gesamten Raum der Zahlen
von O - 20 (mathematisch abgrenzbar als
alle Zahlen, dic beim kleinen Einspluscins
vorkommen) auscinandersetzen kinnen,
Dieses Vorgehenergibt sich zwangsliufig,
wenn man die Prinzipien des aktiv-entdek-
kenden Lernens emst nimmt und gleich-
seitig beriicksichtigt. welches unterschied-
liche und oft schon sehr ditferenzierte
Vorwissen die Kinder zur Bedeutung. An-
ordnung sowie Schreib- und Sprechweise
der Zahlen 0 — 20 mitbringen.

@ Es hat sich inzwischen allgemein die
Autfassung durchgesetzt. daf es im An-
fangsunterricht nicht so wie in vergange-
nen Jahren eine Uberbetonung des Anzahl-
aspektes (Wie viele?) geben darf. sondern
daB der Aspektreichtum der Zahlen voll
zum Tragen kommen mub. Hierzu geh-
ten u. a. Aspekte des Zihlens. der Anord-
nung und der Schreibweise einschliefilich
ihrer Beziehungen zueinander. Die be-
schriebenen Aktivititen der Kinder sollen
insbesondere einen Beitrag hierzu leisten.
stellen aber nurcinen Teil der notwendigen
Aktivitdten zur ErschlieBung dieses Zah-
lenraums dar.

Von der Zwanzigerreibe zum
Zwanzigerzug

Ausgangspunkt unserer Arbeit war die
Zwanzigerreihe, ein Material aus dem Pro-
Jjekrmathe 2000. Bei der Arbeit mit diesem
Material werden eine ausfiihrliche Zwan-
zigerreihe und 20 Wendeplattchen ge-
braucht. An der offenen Reihe konnen
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Zihlisbungen vorgenommen werden, Mit
Hilfe der Wendepliittchen kénnen dic Zah-
len der Rethe verdeckt werden. An dieser
verdeckten Reihe ergeben sichu. a. folgen-
de Ubungsmoglichkeiten:

@ Ein Kind nennt eine Zahl. Ein anderes
Kind zeigt das Wendeplétichen. unter dem
die Zahl steht.

@ Ein Kind zeigt auf ein Wendeplattchen.
Ein anderes Kind nennt die Zahl, dic unter
dem Wendeplittchen steht.

® Dic Kinder decken Zahlen nach vorge-
gebenen Regeln auf (z, B Jede zweite
Zahl soll aufgedeckt werden: immer zwei
Zahlen sollen Ubersprungen werden: ...).
Es ist auch moglich, eine Regel durch
Autdecken der ersten Zahlen der Zwanzi-
gerreihe vorzugeben. Dic Kinder nennen
die Reget und decken nach ihr die folgen-
den Zahlen aut.

Die Weiterentwicklung der Zwanziger-
reihe in einen Zwanzigerzug wurde von
uns vorgenommen, weil die bloBe Zwanzi-
gerrcihe den Kindern nicht gentigend An-
reize bot, sich ihr in dem von uns
gewiinschten Umfang auseinanderzuset-
zen und sich zudem beim Zwanzigerzug
zusitzliche sinnvolle Ubergangsmoglich-
keiten ergaben. Wir zeichneten eine Loko-
motive und ¢inen Waggon, den wir ver-
viclfiltigten. In die Lokomotive wurde die
1 geschrieben und in die Waggons die
tolgenden Zahlen. Mit Wendeplattchen
konnendie Fenster «geschlossen» und «ge-
dffnet» werden. Dadurch sind die oben
beschriebenen Ubungsméglichkeiten
durchfithrbar. Zusitzlich ergebensich noch
andere sinnvolle Ubungsmaglichkeiten:
® Die Kinder kénnen den ungeordneten
Kartensatz zunichst in die richtige Reihen-
folge bringen. Beim Zusammenkoppein
kann mitder Lok, mit dem letzten Waggon
oder irgendwo in der Mitie begonnen wer-
den.
® Der Zug kann auBerdem nach bestimm-
ten Regeln (z. B. nur Wagen mit geraden
Zahlen, ...) zusammengekoppelt werden.
Bei dieser Aktivitit iiben die Kinder, vor-
wirts, rilckwiirts, in Zweierschritten etc.

7u zihien und die Zahlenreihe aufzubauen
sowie Zahiwort und Zahlzeichen cinander
zuzuordnen.

Im Verlaufunserer Arbeit mitdem Zwan-
zigerzug entstand —aus rein pragmatischen
Griinden {cinc DIN-A4-Kopicrvorlage des
Materialy solltec 6konomisch genutzt wer-
den) cin Dreiundzwanzigerzug, bei dem
rusiitzlich die Zahl O (in der Lok) einge-
fiihrt wurde (s. Material S. 68). Der Ein-
fachheit halber soll im folgenden aber wei-
terhin vom Zwanzigerzug die Rede sein.
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Abb. 1:

Ubungsmégtichkeiten mit dem
Zwanzigerzug

@ Ubungsmoglichkeiten mit dem unge-
ordneten Zwanzigerzug:

— Ankoppelnund Abkoppeln: Die Zahlen-
reihe kann vorwirts und riickwirts auf-
und abgebaut werden. Das Koppeln kann
auferdem nach verschiedenen vorgegebe-
nen Regeln erfolgen. (Nur die Waggons
mit den ungeraden Zahlen werden zusam-
mengekoppelt; immer zwei Zahlen wer-
den ausgelassen: ...)

® Ubungsmoglichkeiten am zusammen-
gekoppelten Zug:

— Ziihlen: Am offenen Zug kdnnen Zahl-
iibungen vorgenommen werden.

— Fenster schlieffen und dffnen: Beim
SchlieBen der Fenster kann systematisch
(mit der 1 oder der 20 beginnend) vorge-
gangen werden. Beim Offnen der Fenster
gibt es zwei Vorgehensweisen. Zahlen
kénnen genannt und ihr Standort gesucht
werden, oder es wird auf ein Fenster ge-
zeigtund nach der Zahl, die in dem Fenster
steht, gefragt. Einmal gedffnete Fenster
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kénnen zur Orientierung gedfinet bleiben.
Auch beim Offnen von Fenstern konnen
Folgen thematisiert werden. So kann die
Aufgabe darin bestehen. jedes zweite Fen-
ster zu 6ffnen und vorherzusagen. welche
Zah! in dem Fenster steht.

~ Kimspiele: Ein Zugausschnitt wird an
die Tafel gehefict. Ein Kind nimmt cine
oder mehrerc der Karten weg, wihrend die
anderen Kinder dic Augen geschlossen
haben. Die Aufgabe besteht nun darin.
herauszufinden, welche Karten fehlen und

sie wiederin den Zug cinzufiigen tauch mit
ungeordneten Karten durchfiihrbar).

@ Spicle mit den Karten des Zwanziger-
zugs:

— Ordnungsmemory: (vgl. Winter 1974)
Die Karten des Zwanzigerzuges bzw. die
ersten 10 Karten werden gemischt und
verdeckt in eine Reihe gelegt. Einer von
zwei Spielern beginnt. Er dreht 7wei Kar-
ten um. Liegt links die Karte mit der
gridBeren Zahl. darf er die beiden Karten
vertauschen und wiceder umdrehen. Der
Spicler bekommt einen Punkt gutgeschrie-
ben. Liegt die groBere Zahl jedoch bereil
rechts. werden die Karten nur wieder um-
gedreht. Der Spieler bekommt keinen
Punkt. Nun ist der nichste Spieler an der
Reihe. Es wird so lange gespielt, bis der
Zug in derrichtigen Reihenfolge liegt. Der
Spieler. der als erster bemerkt, dai3 der Zug
in der richtigen Reihenfolge liegt. be-
kommt cinen Extrapunkt. Zur Kontrolle
konnen die Karten des Zuges umgedreht
werden.

~ Hoch gewinnt: Dieses Spiel entwickel-
ten zwei Kinder selbst. Jeder Spieler legt

cinen gleichgrofien Kurtenstapel vor sich
hin, ohne die Karten durchgesehen zu ha-
ben und dreht die oberste Karte um. Der
Spieler. der die hichste Zahl umgedreht
hatte, bekommt beide Karten und legt sie
unter seinen Stapel. Karten mit gleichem
Wertkonnen nicht gezogen werden, da der
Kartensatz jede Zahl nur einmal beinhal-
tet. So ist eigentlich Klar, daB der Spicler
der die 20 hat, nicht verlieren kann, Diesc
Tatsache wurde von den Kindem jedoch
nicht bemerkt und stortc sie deshalb nicht.

— Elfer raus: Mit zwei Zwanzigerziigen
verschiedener Farbe kann eine Abwand-
lung des Elfer raus gespiclt werden. Dazu
werden die zwei Kartenslze gemischt und

an 2 — 4 Mitspieler verteilr. Jeder Spieler
legt scine Karten in einem Stapel vor sich
hin. Der Reihe nach deckt nun jeder eine
Karte auf. Wer eine 10 aufdeckt, dart sie
rauslegen. Nun kann an heiden Sciten der
10 angelegt werden. Wenn ein Spieler an
der Reihe ist und eine passende Zahl auf-
deckt, kann er anlegen. Er darf so lange
weiter Karten anlegen. wie er passende
aufdeckt. Karten. die nicht angelegt wer-
den konnen, legt jeder Spieler vor sich
aufgedeckt auf einen Stapel. Auch von
diesem Stapel darf er, wenn er ander Reihe
ist. die jeweils oben liegende Karte anle-
gen. Man kann sich darauf einigen, dal
Karten auch an den offen liegenden Stapel
der Mitspicler angelegt werden diirfen.
Gewonnen hat der Spieler. der seine Kar-
ten als erster abgelegt hat.

Weitere Ubungsmoglichkeiten zu dieser
Variante finden sich in einem Aufsatz von
P. Schiestl.

Fazit

Bei unseren Unterrichtsversuchen hat
sich gezeigt, da dic Kinder mit dem oben
beschriebenen Ansatzinkeiner Weise iiber-
fordert waren. Die meisten Kinderkannten
die Zahien bis 20 bereits vor Schulbeginn
Beim Aufbauder Zahlenreihe mitdem Zug
vertauschien einige Kinder die 12 und die
20. Dieser Fehler wurde thematisiert und
verschwand nach einigen Tagen vollstin-
dig.

Das Interesse der Kinder fiir den Zug
blieb iiber einen langen Zeitraum (ca. 2
Monate) hinweg erhalten, Es zeigte sich
daran, daB si¢ freie Phasen des Unterrichts
dazu nutzten, sich mit dem Material aus-
einanderzusetzen. Jeden Morgen vor Un-
terrichtsbeginn beschiftigten sich einige
Kinder mit dem Zug. Sic korrigicrten die
Reihenfolge des zusammengekoppelten
Zuges, die die Lehrerin hiiufig absichtlich
dafiir durcheinanderbrachte. Einige Kin-
der kamen auf dic Idee, den Waggons
Karten mit entsprechenden Punktebildern
zuznordnen.

Das Material und sein Einsatz im Unter-
richt ermoglichte den Kindern in ihrem
individuellen Lerntempo die Zahlenreihe
bis 20 zu durchdringen. Hiermit war eine
wichtige Voraussetzung fiir die Eintith-
rung der Addition und Subtraktion fir alle
Kinder erfiill.

Anmerkung und Literatur

Im Herbst 1989 beganncn wir ldeen 24 erproben.
die im Rahmen des Dortnunder Projektes mathe
2000 encwickelt wurden und inzwischen im Hand-
buch produktiver Rechenibungen verdffentlicht
sworden sind (vel. Witsmamn/Miifler, 1990). Da wir
Gelegenheit hatten, deu Mathcmatikuneerricht in
cinem 1. Schuljahr mitzugestalten. beschriakten
Wwir uns aul die Unterrichtsvorschliige zum An-
fangsunterricht, Es waruns hierbei besonders wich-
tig.die Vorschliige nicht unkritisch zu tbernchmen.
sondem auch eigene Ideen /ur Gestaltung der Ma-
terialien und des Unterrichts einzubringen. Nach
Abluuf dieses 1. Schuljahires konnten wir simtliche
bis dahin entwickelten Materialien und Idcen in
einem weiteren 1. Schuljahr crmeut einsetzen und
weiterentwickeln,

Schiestl. P.; Fins, zwei, drci. ... Materialien 7ur
Erarbeitung des Zahlbegriffs und dercrsien Zahlcn-
réume. in: MUP [1. Quartal 1990. 8. 1-11

Winer, H.: Steigerung arithmetischer Fahigkeiten
im neuen Mathematikunterricht. in: Grundschule 6
(19741 H.8, 5. 416-427 und H. 9, . 470-477
Wittmann, E. Ch./Milier, G. N.: Handbuch produk-
tiver Recheniibungen. Bd 1. Vom Einspluseins zum
Einmaleins, 1990
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} 15 Zu diesem Beitrag finden Sie

52 eine Kopiervorlage im Mate-
LIE} rialteil dieses Heftes S. 68 |
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